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  du	
  Fond	
  d’Innova4on	
  Pédagogique	
  

Jacques	
  Lanarès	
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➲ 	
  Quels	
  effets	
  ?	
  

3	
  ques4ons	
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  ?	
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Valoriser	
  l’enseignement	
  
➲ 	
  soutenir	
  les	
  enseignants	
  
	
  	
  qui	
  veulent	
  innover	
  	
  
➲ 	
  soutenir	
  le	
  développement	
  
	
  	
  des	
  compétences	
  pédagogiques	
  
➲ 	
  Améliorer	
  l’expérience	
  
	
  	
  d’appren4ssage	
  des	
  étudiants	
  
➲ 	
  Susciter	
  réflexion	
  collec4ve	
  sur	
  
	
  	
  enseignement	
  et	
  appren4ssage	
  



Inciter à rebondir pour développer les compétences et la Qualité  

Approche	
  «	
  JIM_JIT	
  »	
  



!

« Just in Mood – Just in Time » 
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Principales	
  caractéris4ques	
  
➲ 	
  Projets	
  en	
  2	
  phases	
  	
  
➲ 	
  Evalua4on	
  +	
  Sélec4on	
  (3	
  corps)	
  
➲ 	
  30’000	
  –	
  1	
  an-­‐	
  non	
  renouvelable	
  
➲ 	
  1	
  an	
  
➲ 	
  Conseil	
  pédagogique	
  
➲ 	
  7	
  critères	
  



7	
  critères	
  
Inten4on	
  /	
  pédagogique	
  	
   Descrip4on	
  scenario	
  

Mise	
  en	
  évidence	
  valeur	
  ajoutée	
  péd.	
  

Caractère	
  innovant	
   En	
  rela4on	
  avec	
  contexte	
  spécifique	
  

Ancrage	
  pédagogique	
   Liens	
  avec	
  li\érature	
  &	
  autres	
  
réalisa4ons	
  

Compa4bilité	
  orienta4ons	
  
stratégiques	
  UNIL	
  

Vision	
  enseignement	
  UNIL	
  
	
  &	
  stratégie	
  e-­‐Learning	
  

Impact	
  et	
  transferabilité	
   Possibilités	
  d’u4liser	
  le	
  projet	
  au	
  delà	
  
du	
  contexte	
  ini4al	
  

Durabilité	
   Intégra4on	
  dans	
  cursus	
  
mesures	
  pour	
  assurer	
  pérennité	
  

Planifica4on	
  &	
  ges4on	
   Planifica4on	
  étapes	
  du	
  projet	
  
Contacts	
  avec	
  partenaires	
  
Evalua4on	
  prévue	
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  ?	
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  ?	
  
➲ 	
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  effets	
  ?	
  

3	
  ques4ons	
  



«	
  produc4on	
  »	
  
156	
  projets	
  financés	
  depuis	
  2008	
  
Toutes	
  les	
  facultés	
  impliquées	
  
1/3	
  des	
  projets	
  n’ont	
  pas	
  recours	
  à	
  technologie.	
  
85%	
  des	
  projets	
  pérennisés	
  
	
  



« Dispositifs pédagogiques »	
  
Ressources & activités en ligne 

Tests de connaissance 
Interactions 

Collaborations 
Stages de terrain 

Simulations 
Jeux de rôles 

Tutorats 
	
  



Impact	
  sur	
  processus	
  appren4ssage	
  
•  Lien	
  entre	
  la	
  théorie	
  et	
  la	
  pra,que	
  :	
  27%	
  
•  Développement	
  de	
  l’autonomie	
  de	
  l’étudiant	
  :	
  27%	
  
•  Transfert	
  de	
  compétences	
  dans	
  un	
  but	
  
professionnalisant	
  :	
  16	
  %	
  

•  Réflexivité	
  sur	
  le	
  processus	
  d’appren4ssage	
  :	
  20%	
  
•  Collabora,on/interac,on	
  	
  :	
  38	
  %	
  
	
  



Impact	
  sur	
  pra4ques	
  enseignement	
  
Organisa,on	
  et	
  structure	
  enseignement	
  22%	
  
Reflexivité	
  sur	
  enseignement	
  24%	
  
	
  	
  

Impact	
  sur	
  appren4ssage	
  
Améliora4on	
  des	
  résultats	
  	
  11%	
  
Améliora4on	
  appren,ssage	
  /	
  compréhension	
  43	
  %	
  
	
  	
  



➲ 	
  SOTL	
  
➲ 	
  Papiers,	
  conférences,..	
  
➲ 	
  Journée	
  Innova4on	
  
pédagogique	
  

Valorisa4on	
  



Village	
  de	
  l’Innova,on,	
  Ateliers,	
  Conférences	
  
150-­‐200	
  par,cipants	
  par	
  an	
  



En bref… 

• Un succès croissant 

• Des projets plus aboutis 

• Un impact réel sur 
l’enseignement 



http://www.unil.ch/fip 

Merci	
  de	
  votre	
  a\en4on	
  


